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Soziale und (Kritische) Nutzung Innovationskraft und (Digital) mindige
Okologische von Technologien Umsetzungsstarke  Burger/innen
Verantwortung

NOTWENDIGE KOMPETENZEN DER NACHSTEN



WAS IST MAKING?



MAKING

= das (digitale)
Selbermachen,
Tufteln und Erfinden
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MAKER/ERKZEUGE

Computer 3D-Drucker Hardware, u.a. Traditionelle
und Internet und Laser Cutter Einplatinen-Computer Werkzeuge
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Werkstatt mit Kreatives Selbstorganisiertes  Teilen von Anleitungen
digitalen Selbermachen Lernen und Lernen voand Co. im Internet und

Werkzeugen Peers aufMakefFaires
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(Wie) in einelfiakerspadernen Proeaktive miindige Weltgestalter/innen
dMaker 5 & NjSk 0 B L n d
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Offenes Lernsetting
und Projektarbeit

Erwachsene als
Ko-Designer/innen
und Tutor/inn/en

Interdisziplinarer
Zugang

Merkmale der
Maker Education
(im deutschsprachigen Europa)

Nachhaltigkeit\

und soziale Teilhabe
als Werte

Kreative und
neuartige Losungen
- Scheitern moglich

Nutzung von
(digitalen)
Werkzeugen

Fokus auf
konkretem Produkt
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KREATIVE
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17 ZIELE, DIE UNSERE WELT VERANDERN

pp‘(
NE

GESUNDHEIT UND HOGHWERTIGE GESCHLECHTER-
WOHLERGEHEN BILDUNG GLEICHHEIT

MENSCHENWORDIGE R 10 WENIGER 11 NACHHALTIGE
ARBEITUND NNOVA UNGLEICHHEITEN STADTE UND
WIRTSCHAFTS- NFRASTRUKTUR GEMEINDEN
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1 MASSNAHMEN ZUM 1 4 LEBENUNTER 15 LEBEN 1 FRIEDEN, 17 PARTNER-
KLIMASCHUTZ WASSER ANLAND GERECHTIGKEIT SCHAFTEN
UND STARKE ZURERREICHUNG
INSTITUTIONEN DER ZIELE ZIELE FGR o

NACHHALTIGE
ENTWICKLUNG
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AUFGABENGESTALTUNG MAKER Dl

Freies Explorieren Problembasierte  Auftragsorientierte Anleitungsorientierte
Aufgabe Aufgabe Aufgabe

Mehr zu Methoden deMakerEducation:Schon, Sandra; Ebner, Martin & Narr, KrigtiD.). Digitales kreatives Gestalten mit
Kindern und Jugendlichen MakerspaceSettings: Hintergrund und methodische Umsetzung. In: G&ddgef HansGlinter
Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien. Handbuch fur kooperative

Unterrichtsentwicklung und Forderung personalisierten Lerneasich mit digitalen Medien. Beltz. Online zuganglich hier:

https://www.igesonline.net/wpadmin/admin
ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904a048ccsgkcskkwokOcOc4s
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MAKER EDUCATION
IN DER SCHULE



CURRICULA & LEHRER/INNEN
STUNDENPLAN AUF AUGENHOHE

Herausforderung Schule

OFFENHEIT UND
STRUKTUREN, KULTUR OFFNUNG

& RAUMGESTALTUNG

MAKER DAYS



CURRICULA &
STUNDENPLAN

Facherzusammenlegen,
Gemeinsam unterrichten

LEHRER/INNEN MAKE'};@/%
AUF AUGENHOHE

Als gemeinsames Neuland
erklaren und gestalten (z.B.
Regelndisktutieren)

Herausforderung Schule
und ldeen

STRUKTUREN, KULTUR
& RAUMGESTALTUNG

Klassenzimmer umraumen,
am Boden sitzen, andere/
externe RaumeMakerspaceps

OFFENHEIT UND
OFFNUNG

Externe einbindent
Eltern, Jugendarbeit,
Unternehmen, Vereine,
Makerspaces



