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WAS SOLLEN KINDER *KÖNNEN?
*LERNEN?



NOTWENDIGE KOMPETENZEN DER NÄCHSTEN GENERATION

Innovationskraft und 
Umsetzungsstärke

(Kritische) Nutzung
von Technologien

Soziale und 
ökologische
Verantwortung

(Digital) mündige 
Bürger/innen



WAS IST MAKING?



MAKING
= das (digitale) 
Selbermachen, 

Tüfteln und Erfinden



MAKER-WERKZEUGE



MAKERSPACES UND MAKING FÜR ERWACHSENE

Selbstorganisiertes
Lernen und Lernen von 
Peers

Werkstatt mit 
digitalen
Werkzeugen

Kreatives
Selbermachen

Teilen von Anleitungen 
und Co. im Internet und 
auf Maker Faires



WAS IST MAKER EDUCATION?



MAKER EDUCATION

METHODISCH-DIDAKTISCH
(Wie) in einem Makerspace lernen

NORMATIV
Pro-aktive mündige Weltgestalter/innen 

ʥMhakerɦ ʦ ěǋƼķūƂĿņƋ



MERKMALE DER MAKER EDUCATION



CC BY 4.0 Sandra Schön, 
nach Schön, Boy et al. 
(2016), S. 9 



ERGEBNIS: 
EIN KONKRETES 
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KREATIVE und 
NEUARTIGE 

LÖSUNGSWEGE

Scheitern gehört dazu
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AUCH
DIGITALE 

WERKZEUGE F
o
to

: 
C

C
 B

Y
 N

D
 

M
a
ke

r D
a
y
s f

o
r 

K
id

s ς
 T

U
 G

ra
z,

 M
a
rt

in
 E

b
n

e
r

MERKMALE DER MAKER EDUCATION



OFFENES 
LERNSETTING

& PROJEKTARBEIT F
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MIT ERWACHSENEN
AUF AUGENHÖHE
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INTER-
DISZIPLINÄR F
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MERKMA DER MAKER EDUCATION

OFT: WELT 
VERBESSERN 

ALS ZIEL

MERKMALE DER MAKER EDUCATION



PROJEKTBEISPIELE



MAKER-PROJEKT: 
BIBBERICHE



MAKER-PROJEKT: MAKEY-
MAKEY-INSTALLATION



MAKER-PROJEKT: 
LÄCHEL-SAFARI



MAKER-PROJEKT: 
GAME-ENTWICKLUNG
MIT SCRATCH



AUFGABENGESTALTUNG

Auftragsorientierte 
Aufgabe

Freies Explorieren Problembasierte 
Aufgabe

Anleitungsorientierte 
Aufgabe

Mehr zu Methoden der Maker Education: Schön, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (i.D.). Digitales kreatives Gestalten mit 

Kindern und Jugendlichen in Makerspace-Settings: Hintergrund und methodische Umsetzung. In: Gerold Brägger/ Hans-Günter 
Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien. Handbuch für kooperative 
Unterrichtsentwicklung und Förderung personalisierten Lernens, - auch mit digitalen Medien. Beltz. Online zugänglich hier: 
https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-
ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s 

https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s
https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s
https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s
https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s
https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s


MAKER DAYS FOR KIDS



MAKER EDUCATION
IN DER SCHULE



Herausforderung Schule

OFFENHEIT UND 
ÖFFNUNGSTRUKTUREN, KULTUR

& RAUMGESTALTUNG

LEHRER/INNEN 
AUF AUGENHÖHE

CURRICULA & 
STUNDENPLAN



Herausforderung Schule
und Ideen

Fächerzusammenlegen,
Gemeinsam unterrichten

Als gemeinsames Neuland 
erklären und gestalten (z.B. 
Regeln disktutieren)

Externe einbinden �t 
Eltern, Jugendarbeit, 
Unternehmen, Vereine, 
Makerspaces

OFFENHEIT UND 
ÖFFNUNGSTRUKTUREN, KULTUR

& RAUMGESTALTUNG

LEHRER/INNEN 
AUF AUGENHÖHE

CURRICULA & 
STUNDENPLAN

Klassenzimmer umräumen, 
am Boden sitzen, andere/ 
externe Räume (Makerspaces)


