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Navigationslinien:

Erweiterte Wirklichkeiten: Das Metaversum

Interagieren! Die künstlerisch-pädagogische 
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Meta x Metaverse

Abbildung 2: The Metaverse and How We'll Build It Together -- Connect 2021 - YouTubeAbbildung 1: Cover, Neil Stephenson, Snow Crash (1992).

Neal Stephenson - Snow Crash

https://www.youtube.com/watch?v=Uvufun6xer8
https://www.nealstephenson.com/snow-crash.html
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Schweifen: Kunstausstellung in Fortnite

Abbildung 3: Erkundet in Fortnite die Kunstausstellung „KAWS NEW FICTION“ in der Nachbildung der Serpentine North Gallery in London (epicgames.com)

https://www.epicgames.com/fortnite/de/news/explore-the-kaws-new-fiction-art-exhibit-in-fortnite-based-on-the-serpentine-north-gallery-in-london
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Kreieren und Remixen: #ArtChallenge

Abbildung 4:„Tussen Kunst & Quarantaine“ auf Instagram

https://www.instagram.com/tussenkunstenquarantaine/
https://www.instagram.com/tussenkunstenquarantaine/
https://www.instagram.com/tussenkunstenquarantaine/
https://www.instagram.com/tussenkunstenquarantaine/
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Abbildung 5: Hatsune Miku

https://www.youtube.com/watch?v=ifhVK1wI4SU

https://taz.de/Der-virtuelle-Popstar-Hatsune-Miku/!5271566/

Kreieren und Remixen: Virtueller Popstar

https://www.youtube.com/watch?v=ifhVK1wI4SU
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Konstruieren – Kuratieren im nextmuseum.io! 

Abbildung 6: nextmuseum.io — Schwarmkuration

https://nextmuseum.io/schwarmkuration/
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Konstruieren – Musee Dezentral

Abbildung 7: Musee Dezentral - Virtual NFT Museum (musee-dezentral.com)

https://musee-dezentral.com/museum
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Hacking… von Kunst und Museen

Abbildung 8: Internet Artists Invaded the MoMA With a Guerrilla 

Augmented Reality Exhibit (vice.com)

Abbildung 9: Artist 'vandalises' Snapchat's AR Balloon Dog sculpture - BBC News

https://www.vice.com/en/article/8xd3mg/moma-augmented-reality-exhibit-jackson-pollock-were-from-the-internet
https://www.bbc.com/news/technology-41524550
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Partizipation und Co-Creation!

Partizipation zielt wie auch Kultur auf das Vermittlungsverhältnis und 
Vermittlungshandeln zwischen Individuum, Gemeinschaft und 
Gesellschaft (von Schwanenflügel, Walther, 2012)

Abbildung 10: Anja Piontek: Museen und Partizipation, S. 71
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Verstehen

Beobachten

Standpunkt 

definieren 

(POV)

Ideen 

finden

Prototypen 

entwickeln

Testen

Gemeinsam gestalten!

Abbildung 11: Gebauer, Anja



Dr. Anja Gebauer 

Interaktiv Mediensalon (Kunst und Pädagogik)

20. Juli 2022

Folie 14 von XY

Abbildung 12: ©Manuel Rossner
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Vielen Dank!

Kontakt

Twitter: @anja_gebauer_

Web: https://anjamariegebauer.wixsite.com/kunst/

Mail: anja.gebauer@hamburger-kunsthalle.de

Abbildung 11: Gebauer, Anja

https://anjamariegebauer.wixsite.com/kunst/
mailto:anja.gebauer@hamburger-kunsthalle.de
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